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1. Yaryyyl
DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DiL T|U]| K| AKTS
AITB1001 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - | 2|0] 2] 200
Osmanli Imparatorlugu’'nun Dagilisi (XIX Yuyil) . Tanzimat ve Islahat Fermani, I. ve Il. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan Savaslari, |. Diinya Savasl,

Mondros Ateskes Antlasmasi, Wilson ilkeleri, Paris Konferansi, M. Kemal'in Samsun'a ¢ikisi ve Anadolu'daki Durum, Amasya Genelgesi, Ulusal
Kongreler, Mebusan Meclisi'nin Acilisi, TBMM'nin Kurulusu ve Ig Isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Dizenli Ordunun Kurulusu, |. Inénd, Kitahya -
Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Bliylik Taarruz, Kurtulus Savasi sirasindaki Antlasmalar, Lozan Baris Antlasmasi, Saltanatin Kaldiriimasi.

CBIL1001 [ Matematik | [3]o[3] 500

CBIL1003 |Algoritma Ve Programlamaya Girig | | [2]1]2] 400

Akis diyagrami ve algoritmalar, temel terimler, gosterim sekilleri ve semboller. Temel veri tirleri, degisken tanimlama, kullanici tanimli fonksiyonlar,
diziler, yapi degiskenleri, birlikler. Bir programlama dili kullanilarak giris seviyesinden ileri seviyeye kisa programlar yazma.

CBIL1005 |Bi|gisayar Donanimi Ve igletim Sistemleri | | | 2 | 1 | 2 | 5,00

Isletim sistemlerinin genel 6zellikleri, Bilgisayar donanim birimleri, Windows araylz 6zellikleri, RAIDO ve RAID1 yapilari, Sanal igletim sistemi
kurulumu, Windows komut satiri islemleri, Linux araytiz 6zellikleri, Linux komut satiri islemleri

CBIL1007 [Bilisim Teknolojilerine Giris | | [2]1[2] 400

Bilisim ve bilisim teknolojilerinin tanimlari, bilisim teknolojileri araglari, internet ve tarihgesi, internette kullanilan kavramlar, internet ve alan adlari,
internette kullanilan terimler, internet tarayicilari, arama motorlarini kullanma, elektronik posta yénetimi, gtivenli internet kullanimi, dijital iceriklerin
kullaniminda etik, bilisim suglari, kelime islemci programlari: metin ve paragraflari bicimlendirme, resimler, sekil, tablo ve grafiklerle galisma, kelime
islemci programlari: sayfalari yapisi ve bigimlendirme islemleri, ileri kelime islemci programi uygulamalari, elektronik tablolama programlari: temel
bilesenler, bicimlendirme islemleri, veri segcme, filtreleme, formdalleri kullanma ve temel aritmetik islemler, kosul yapilari ile ilgili formilleri kullanma,
grafik olusturma, sunum programlari: temel bilesenler, bigcimlendirme islemleri ve etkilesimli sunumlar hazirlama, etkili sunu tasarim ve sunum
prensipleri, sunum programini kullanarak tanitici materyal hazirlama

CBIL1009 Grafik ve Animasyon | | | [2]1[2] 500

*Photoshop, lllustrator ve Animate programlarinin kullanici araytizi hakkinda teorik bilgi vermek:
*Grafik ve animasyon terimlerinin detayh (tanim, tarih, teknikler vb.) anlatiimasi

*Grafik tasarim teriminin detaylandiriimasi

*Animasyon teriminin detaylandirilmasi ve 12 temel prensip

*Belge agmak, yeni belge olusturmak araglar ve panelleri tanitmak

*Meniiler ve kisa yollar hakkinda teorik bilgi (katmanlar (Layers))

*Goruntl uzantilarini degistirmek, goriintly yakinlastirmak, uzaklastirmak ve boyutlandirmak
*Metin ekleme, metin hizalama vb.

*Gorselleri deforme etme

*Gorselleri kullanarak doku olusturma

*Renk panellerini ve mendilerini kullanmak

*Gorsellerin 1s1k ve renk ayarlarini yapmak

*Efekt dzellikleri ve efekt uygulama galismalari

*Caligmalari baski giktisina hazir hale getirmek

*Kayit formatlarinin tanimlari ve 6zellikleri

*Caligmalari dogru formatta kayit yapmak ve ¢galismanin kayit ¢iktisini almak

*Animasyon tirlerinin anlatiimasi

KAR1001 |Kariyer Planiama | | [1]0fo] o000

Dersler, universite birinci sinif 6grencileri igin gliz ddneminde, 14 hafta boyunca, haftada bir ders saati olacak sekilde diizenlenecektir. Dersin igerigi su
konulari igermektedir: Kariyer Nedir, Ulusal ve Uluslararasi Degisim Programlari nelerdir, Temel lletisim Becerileri, Sektor Giinleri - Sivil Toplum
Kuruluslar, ince Yetenekler, Sektor Giinleri - Kamu Sektérii, Diksiyon ve Beden Dili, Ozgegmis ve Kapak Yazisi Hazirlama, Sektér Giinleri - Ozel
Sektor, Etkili Milakat Teknikleri, Sektor Ginleri - Akademi, Sektor Glnleri - Girisimcilik, Ders Degerlendirmesi ve Proje Detaylari.

TDB1001 |Turk Dili - | | | | 2 | 0 | 2 | 2,00

Dilin tanimi ve dil-kiltdr, dil,-iletisim baglantilarini kavramak, Tirkgenin genel 6zelliklerini bilmek, Tirkgenin anlama ve anlatma sorunlarinin tartigimi ve
¢6zim onerileri sunmak, okuma becerisini aliskanhiga donistirme galismalar yapmak, okumayi engelleyen fiziksel ve zihinsel engelleri géstermek ve
¢6zlm yollari géstermek, hizli okuma galismalari yapmak, yazil bir metin olusturma galismalari yapmak, metinler tizerinde s6zcUklerin farkl
kullanimlarini géstermek, anlatim bigimlerini(agiklayici, kanitlayici, betimleyici, dykileyici konugsma yoluyla, manzum anlatim)yaz: turlerinde nasil
kullanildigini gdstermek, yazim -noktalama kurallarini ve anlatim bozukluklarini ciimleler tizerinde gostermek, form yazilar (mektup, 6z gegmis,
dilekge, rapor, karar, ilan, tutanak, resmi yazilar, teblig)tanitmak ve uygulama yaptirmak, 6dretici metinleri
(makale,elestiri,deneme,fikra,sohbet,réportaj,gezi,ani,gtince,biyografi)turlerini metinler Gizerinde incelemek, edebi tirleri(destan, masal, fabl, roman,
siir, tiyatro) 6rnek metinler yoluyla incelemek ayrica edebi metnin yapisal unsurlarini érneklerle inceleme coéziimleme calismalari yapmak.

YDB1001 | Yabanci pil - | | [2]o[2] 300

Bu dersin igeriginde tartisma, beyin firtinasi, miinazara, grup galismasi ve goérevler, iletisim calismalari, okudugunu ve dinledigini anlama ¢alismalari,
kelime bilgisi ve yazili calismalari, gramer calismalari, konusma teknikleri ve rol yapma calismalari yer almaktadir.
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2. Yaryyyl
DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DiL T|U| K| AKTS
AITB1002 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - Il 2|10]| 2 2,00
Cumhuriyetin ilani, siyasi, sosyal, ekonomik, kultirel ve hukuk alaninda yapilan inkilaplar, Izmir Iktisat Kongresi, Cok partili hayata gegis denemeleri,

Seyh Sait isyani, Atatiirk ddnemi Tiirk Dis Politikasi, |l. Diinya Savasi sirasinda takip edilen politikalar, Demokrat Parti ddnemi.
CBIL1002 | Grafik ve Animasyon Il | | [2]1]2] 500

1.Karakter tasarimin yazinsal yanlarinin anlatiimasi.

2.Olusturulacak karakterin gorsel, psikolojik, sosyal ve kultiirel 6zelliklerinin anlatiimasi.
3.Karakterlerin gizim surelerinin anlatiimasi.

4 Olusturulacak karakterlerle ilgili 6n cizim eskizlerinin yapilmasi.

5.Karakterlerin model sayfalarinin hazirlanmasi.

6.Modellemeye giris, Modelleme yontemleri, Modelleme araglari.

7.Karakter modelleme (olusturulan karakterin 3 boyutlu modelinin yapilmasi).
8.Karakter modelleme.

CBIL1004 | Veri Tabani Yénetimi | | 2[1[2] 500
Veri tabani ve veri tabani yonetim sistemleri temel kavramlar, veri tabani tasarimi, veri modelleri ve veri tabani tasarimi ilkeleri, iliskisel modelleme, ER
diyagramlari ve normalizasyon teknikleri, SQL server kurulumu ve ayarlari, SQL dilinin temelleri, veri tipleri, veri sorgulama, veri giincelleme, silme ve
ekleme, birden fazla tabloyu birlestirme (JOIN), alt sorgular, grup islemleri
CBIL1008 [l Sagng ve Giivenligi | | 2[o]2] 300
Is saghgi ve guvenligi kavram ve kurallari, dinyada ve Turkiye'de is saghgr ve guvenligi, is saglidi ve giivenligi kuruluslari, is saghgr ve guvenligi
kurullari, is saghdi ve glivenligi hizmetleri galisma ortami gozetimi, is kazasi ve meslek hastaliklari, risk yonetimi ve risk analizi, fiziksel risk etmenleri,
kimyasal risk etmenleri, biyolojik ve psikososyal risk etmenleri, ergonomi ve korunma politikalari, ekranli araglarla ¢galismalarda saglik ve guvenlik
onlemleri, acil durum planlari, saglk ve guvenlik isaretleri, kisisel koruyucu donanimlar, elektrikli calismalarda is sagligi ve giivenligi, is saghgr ve
guvenligi mevzuati.

CBIL1010 | Gérsel Programlama | | | 2|2[3] 500
C# gibi bir gérsel programlama dilinin genel yapisi, temel programlama bilesenleri (veri tirleri, degiskenler, kosul-sart yapilari, dongdler, fonksiyonlar,
diziler), formlar ve 6zellikleri, gérsel kontroller ve bilesenlerin 6zellik ve eylemleri

CBIL1012 Web Tasariminin Temelleri | [2]2][3] 500
Web tasariminin temel ilkeleri, Sayfa tasarimi teknikleri, Hosting ve Domain yapisi, Web Sitesinin planlanmasi, Visual Studio Code ve Notepad++
uygulamalarinin tanitimi, HTML Temel Bigimlendirme Etiketleri, HTML Form elemanlari, HTML Tablo yapilari, CSS Yazim 6zellikleri, CSS Segici
ozellikleri, Temel CSS Kurallari, CSS Segicilerle karmasik kural olusturma uygulamalari, Javascript'in temelleri, JavaScript degisken tirleri, Javascript'i
kullanarak kullanici ile etkilesim,HTML, CSS ve JavaScript kullanarak Web sitesi tasarimi proje calismasi.

TDB1002 Tiirk Dili - Il | | 2[of2] 200
Imla ve noktalama kurallari, Turkcenin ses o6zellikleri, gesitli form yazilar, roman, hikaye, tiyatro tirleri hakkinda bilgiler, bilgi ve diistinceye dayali metin
yazma, hazirlikl ve hazirliksiz konusma becerileri.

YDB1002 | Yabanci Dil-i | | [2]o[2] 300
Bu dersin igeriginde tartisma, beyin firtinasi, miinazara, grup galismasi ve goérevler, iletisim calismalari, okudugunu ve dinledigini anlama ¢alismalari,

kelime biliisi ve iazm iallimalarl, iramer iallimalarl, konuima teknikleri ve rol ﬁaima iallimalarl ier almaktadir.

DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DIL T|U| K| AKTS

SBIL2111 Ag Sistemleri 2102 3,00
Temel Kavramlar ve Bilgisayar Aglari; Bilgisayar Adlarinin Karakteristikleri; Bilgisayar Aglarinin Siniflandiriimasi; Ag Topolojileri, A§ Standartlari ve
Referans Modelleri; OSI Referans Modeli ve Katmanlari( Fiziksel Katman; OSI Veri Baglantisi Katmani; OSI Ag Katmani; OSI Tagima ve Oturum
Katmanlari; OSI Sunum ve Uygulama Katmanlari.)

SBIL2125 [sunucu Yénetimi | [2]o[2] 300
Sunucu Igletim Sistemi Kurulumu, Sanallagtirma, Sunucu Ag Mimarisi, Sunucu Dizin Hizmeti Yapisi, Sunucu Rolleri, Sunucu Hizmetleri, Sunucu
Performansi Izleme

SBIL2131 |oyun Programiama | | [1]1]1] 300
Unity araylzu, Vector2D ve Vector3D kavramlari, Kamera, Isik ve 3D objeler. Temel fonksiyonlar (awake, start, update, fixedupdate), temel gameobje

komponentleri (Rigidbody, Collider, Mesh, Mesh renderer). Prefab yapisi ve Unity ortaminda obje islemleri - parent-child olaylari, hiyerarsik iliski, obje
olusturma ve yok etme. Unity ortaminda oyuncu obje etkilesimi -Ray olaylari ve Ul olaylari

SBIL2133 |Yapay Zeka | | [1]1]1] 300
Yapay zeka kavraminin kapsami, ilk yapay zeka ornekleri, ginimuzde kullanilan yapay zeka uygulamalari, makine 6grenmesi, derin 6grenme, yapay
sinir aglari, Uretken yapay zeka araclari, prompting kavrami.

SBIL2135 |Nesnelerin interneti | | | 1 | 1 | 1 | 3,00
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Nesnelerin Interneti (I0T) teknolojilerinin temellerinin 6gretiimesi amaglanmaktadir. Ogrenciler, loT kavramini anlayarak, yaygin loT donanimlarini
taniyacak ve bu cihazlari gesitli siniflarda inceleyeceklerdir. Ayrica, 10T projeleri tasarlarken uygun donanim ve yazilim segimleri yapmayi 6grenip, bu
projelerin guvenligini saglamak igin gerekli teknikleri kesfedeceklerdir. Farkli donanimlar tizerinden loT uygulamalari gelistirme pratigi yapacak, veri
toplama ve depolama prensiplerini kavrayarak loT tabanli projelerde etkin ¢dziimler iiretebilecektir. Bu ders, 6grencilerin Nesnelerin interneti
teknolojisinden faydalanarak kendi projelerini tasarlamalarina olanak taniyacaktir.

SBIL2137 |seo ve Sosyal Medya Yonetimi | | 1]1]1] 300

Arama motoru optimizasyonunun temelleri, gegmisten glinimiize degisimi, temel SEO kavramlari, URL yapilarinin gelistiriimesi, anahtar kelime
arastirmasi, site ici SEO, site digi SEO, SEO analiz araglari ve destekleyici uygulamalar ve kullanimi, seo uyumlu igerik Gretme, sosyal medyanin
gelisimi, sosyal medyada igerik gelistirme ve yonetim stratejileri, sosyal medyanin yasal yonleri ve etik, sosyal medyada kullanilan istatistiksel
yontemler, sosyal medya analizlerinin raporlamasi, 6rnek bir sosyal medya olusturma ve yénetme.

SBIL2139 [igerik Yonetim Sistemi | | [1]1[1] 300

Icerik yonetim sistemlerinin avantajlari, kurulumu ve sirimler arasi gegis, site ayarlari ve yonetimi, genel yapilandirma ayarlari, icerik yonetimi, bilesen
yonetimi, eklenti ydnetimi, araclarin yonetimi.

SBIL2141 |KarakterTasar|m| | | | 1 | 1 | 1 | 3,00

Karakter tasarimin yazinsal yanlari anlatilacak.

Olusturulacak karakterin gorsel, psikolojik, sosyal ve kiilturel 6zellikleri detayli anlatilacak.
Farkli yas ve cinsiyetteki karakterlerin anlatiimasi.

Canli ve cansiz nesnelere kisilik ve karakter tanimlanmasi.

Karakterlerde jest, mimik ve farkli duygu hallerindeki davraniglarinin anlatimi.
Karakterlerin gizim sureleri gosterilecek.

Karakter ¢izimi yapilacak, yas evreleri seklinde (gocukluk - orta yas hali — yash hali).
Hayvan karakteri cizimi yapilacak.

SBIL2143 [3 Boyutiu Tasarim | | [1]1[1] 300

Karakter tasarimin yazinsal yanlari anlatilacak.

Olusturulacak karakterin gorsel, psikolojik, sosyal ve kiiltirel 6zellikleri detayl anlatilacak.
Karakterlerin ¢izim sureleri gosterilecek.

Olusturulacak karakterlerle ilgili 6n ¢izim eskizleri yapilacak.

Karakterlerin model sayfalari hazirlanacak.

Modellemeye giris, Modelleme yéntemleri, Modelleme araglari.

Karakter modelleme (olusturulan karakterin 3 boyutlu modeli yapilacak).

Karakter kafa ve yliz modelleme.

Karakter gévde modelleme.

Karakter el ve ayak modelleme.

SBIL2119 [insan Bilgisayar Etkilesimi | [2]0]2] 300

Insan-bilgisayar etkilesimi (HCI) konusundaki temel kavramlari ve glincel egilimleri ele alarak, 6grencilerin kullanici odakli tasarim sireglerine hakim
olmalarini amaglanir. insan ve bilgisayarlar arasindaki etkilesim yollari incelenerek, kullanici deneyimini etkileyen unsurlar tanitilir. Kullanilabilirlik
kavrami Uzerinde durularak, materyallerin kullanilabilirlik agisindan nasil test edilecegi dgretilir. Etkili, verimli ve erigilebilir bilgisayar i¢eriklerinin nasil
Uretilecegi gosterilir. Arayliz tasariminda dikkat edilmesi gereken noktalar ele alinarak, kullanici dostu ve iglevsel tasarimlar olusturma becerisi
kazandirilir. Ayrica, bilgisayar ile etkilesim slirecinde karsilagilabilecek etik konular hakkinda bilgi verilir ve bu konulara yonelik biling gelistiriimesi
saglanir. Ders, teorik bilgilerin yani sira uygulamal ¢alismalarla desteklenerek, 6grencilerin kullanici deneyimi odakli tasarim yapabilme yetkinligini
artirmayi hedefler.

SBIL2145 [ Topluma Hizmet Uygulamalar: | | [2]o[2] 300

Topluma Hizmet Uygulamalari dersi, Bologna Sureci'nin gereklilikleri dogrultusunda yiiksekogretimde toplumsal sorumluluk anlayisinin
kurumsallastiriimasi amaciyla gelistirilmistir. Ders kapsaminda 6égrenciler, ¢esitli sosyal sorumluluk projeleri gelistirir ve uygularlar. Projeler; cocuklar,
yaslilar, hastalar, engelliler, yoksullar, kadinlar, multeciler, mahkdmlar gibi toplumun farkli kesimlerine hizmet etmeyi amacglamaktadir. Ayrica insan
haklari, hayvan haklari, cevre sorunlari ve kulttirel miras gibi temalara da yer verilir.

SBIL2147 | Gsniiliiliik Galismalar | | 2|of2] 300

Gonulltluk Calismalari dersi, bireylerin toplumsal sorumluluk bilinciyle hareket etmelerini tesvik eden, génillulik kavrami ve sivil toplum ¢alismalari
Uzerine kuramsal ve uygulamali bilgiler sunan disiplinler arasi bir derstir. Bu ders kapsaminda, gonulliligin tarihsel gelisimi, sosyal etkileri, bireysel
kazanimlari ve sivil toplum kuruluglarinin yapisi gibi konular ele alinacaktir. Ayrica 6grencilerin gondilliliuk faaliyetlerinde aktif rol alabilecekleri projeler
gelistirmeleri ve uygulamalari tesvik edilecektir. Ders kapsaminda, 6grencilerin toplumsal sorunlara 6zellikle go¢ ve afetler, engelli bireyler, dezavantajli
gruplar gibi dncelikli alanlar basta olmak (izere insani, sosyal ve ekonomik boyutlariyla duyarlilik gelistirmeleri ele alinacaktir. Ogrenciler, katildiklari ya
da kendilerinin planlayip uyguladiklari gonullilik temelli faaliyetler araciligiyla toplumsal sorumluluk bilinci kazanacak; insani, sosyal, kiiltirel ve ahlaki
degerleri igsellestirme, empati kurma, isbirligi yapma ve problem ¢ézme gibi temel becerilerini gelistirme firsati bulacaklardir. Ders, teorik gergevenin
yani sira uygulamaya dayali calismalari da iceren disiplinler arasi bir yaklasimla yuritilecektir.

CBIL2005 internet Programcihigi | | | [2]1[2] 500

Temel HTML ve CSS bilgileri 6gretilerek, 6grencilerin web gelistirme sirecine hakim olmalari saglanir. HTML etiketleri kullanilarak web sitesi temelleri
olusturulur ve CSS ile gorsel tasarimin nasil sekillendirilecegi gosterilir. Form olusturma ve dogrulama islemleri Gzerinde durularak, kullanici etkilegimini
artiran unsurlar ele alinir. Web sunuculart igin gerekli yazilim kurulumlari ve yayinlama stregleri (XAMPP, Apache) uygulamali olarak gosterilir. PHP
programlama dili tanitilarak, dinamik web sitelerinin nasil tasarlanacagi 6gretilir. Ders, teorik bilgilerin yani sira pratik uygulamalar ve proje bazl
calismalar ile desteklenerek, 6grencilerin web gelistirme alaninda yetkinlik kazanmalari hedeflenir.

CBIL2007 |Robotik Uygulamalar | | [2]1[2] 500

Robotlar Hakkinda Genel Bilgi (Robot Nedir, Degisik Robot Tipleri), Hareket Kontrol Sistemi Ve Robot Motorlarinin Segimi, Robot Programlama
Araglari, Temel Robotik Sensorler Ve Calisma Prensipleri, Robot Kitinin Tanitimi, Robotik Proje Gelistirme Uygulamasi
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CBIL2009 | Gérsel Programlama Ii | [2]2]3] 500

C# gibi bir gorsel programlama dili kapsaminda gorsel programlama bilesenleri ve form yapilari, MDI form yapilari, nesneye yonelik programlamanin
temelleri, nesneye yonelik programlamanin temel kavramlari(sinif yapilari,veri gizleme/arindirma, verinin soyutlanmasi, miras ve ¢ok bigimlilik) , veri

bilesenleri, veritabani baglantisi kurma ve temel veri islemleri (CRUD), uygulama projesi gelistirme

DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DiL T|U| K| AKTS
SBIL2102 Meslek Etigi 2102 3,00
Etik ve ahlak kavramlari, etik ve yasalar, ahlaki gelisim evreleri, etik davranisin toplumsal etkenleri: kiltir, degerler ve normlar, gorgu kurallari ve etik,

meslek etidi, calisma ortami ve is yerinde etik ilkeler, mesleki etik kurallari, mesleki yozlasma ve etik digi davranis sonuglari, sosyal sorumluluk, bilisim
etigi, bilisim hukuku ve suclari, sosyal medya ve etik
SBIL2114 [insan iliskileri ve iletisim | 2[o]2] 300
Bu ders kapsaminda lletisimin tanimi, tlrleri, kisilerarasi iligkiler, iletisimi olusturan temel 6geler ve islevleri, iletisimin yapisal ve baglamsal 6zellikleri,
s6zlu, s6zsliz, yazili ve gorsel iletisim; kisinin kendisiyle iletisimi; kisilerarasi iletisim; gruplar ve grup iletisimi; 6rgut ve érgutsel iletisim; kitle iletisimi;
uluslararasi iletisim,gibi iletisim tlrleri, iletisimde etkili dinleme , Johari penceresi, empati gibi konular 6gretilerek, toplumsal yasamda iletisimin
onemine deginilecektir.

SBIL2118 [Kablosuz Ag Teknolojileri | [2]o[2] 300

Kablosuz Ag Teknolojileri, Kablosuz Ag Standartlari, Kablosuz Ag Bilesenleri, Kablosuz Aga Baglanti, Kablosuz Ag Cesitleri, Kablosuz AJ Yapilari,
WLAN Avantaj ve Dezavantajlari, Kablosuz Ag Tehditleri, Kablosuz AJ Giivenligi, Kablosuz Aglarin Gelecegi

SBIL2126 | Girisimcilik ve Halkla lligkiler | [2]0]2] 300

Girisimcilik ve llgili Kavramlar, Girisimcilik Turleri, halkla iligkiler ve tanimi, halkla iligkilerin gelisim sireci, Halkla iligkilerde iletisim konseptleri ve
uygulamalari, halkla iligkiler faaliyetlerini girisimcilik alaninda uygulama, Halkla iligkilerde hedef kitle ile ilgili temel bilgilerin 6gretilmesi
hedeflenmektedir.

SBIL2130 [ileri Robotik Uygulamalar | | [1]1]1] 300

Robotlar ve Tarihsel Gelisimleri Hakkinda Detayh Bilgi, Robot Programlama Araglari, lleri Robotik Sensorler Ve Calisma Prensipleri, Robot Kitinin
Tanitimi, Devreler ve Lehimleme, Robotik Proje Gelistirme Uygulamasi

SBIL2132 |Blok Tabanl Kodlama | | [1]1]1] 300
Temel programlama kavramlari, blok tabanli kodlama araglari, mantiksal operatorler ve algoritmalar, proje ¢calismalar

SBIL2134 [Portfolyo Tasarimi | | [1]1]1] 300

Kisisel sunum nedir? Kisisel sunum teknikleri ve Cv hazirlama yontemi

is gériisme teknikleri, Beden dili, Tanitima yénelik nesneler

Portfolyo nedir? Portfolyo turleri nelerdir? Dijital portfolyo ortami ve yazilimlari nelerdir?
Portfolyo tasarim siiregleri. Portfolyo sunum ortaminin segimi

Kisisel markalama ve portfolyo hazirlama uygulamalari

Portfolyo akis gizelgesinin olusturulmasi. Sunulacak galigmalarin gruplandiriimasi.
Sunum igin galisma segimi. Caligmalarin bigimleri ve teknik 6zellikleri.

Portfolyoda tipografi ve Portfolyo tasarimi

Dijital portfolyoda renk ve goérintl 6gelerinin kullanimi.

Portfolyo tasariminin kurallarini yerine getirmek. Kapak tasarimini bitirmek. Igindekiler sayfasini bitirmek. CV ve 6zgecmis sayfalarini bitirmek. Projeleri
tek tek anlatmak.

SBIL2136 [sunum Teknikleri | | [1]1]1] 300

Ogrencilere etkili sunum becerilerini gelistirmeleri igin gerekli araglari ve teknikleri 6gretme. Ogrencileri, bu icerikle sunum yeteneklerini gliglendirerek
is, akademik ve kisisel yagsamlarinda basarili iletisimciler olmalari igin ders bilgilerinin aktarimi.

SBIL2138 | varatici Fikir Gelistirme | | [1]1[1] 300

Yaraticilik sureci ve agsamalari. Yaratici dusiinme modelleri. Beyin firtinasi (brainstorming) ve varyasyonlari. Gorsel distnme. Problemleri tanimlama
ve analiz etme. Yenilikgi ¢6zim Onerileri gelistirme. Yaraticilikta farkli ydntem ve teknikler. Gorsel tasarim uygulamalari. Hedef kitleye uygun yaratici
urtnlerin tasarimi ve bu suregte kargilagilan problemlere ¢ézim Utretme.

SBIL2140 [ Goklu Ortam Tasarimi | J [1]1[1] 300

Coklu ortam tasarimi ilkeleri, PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerinin tanitiimasi, kullanilacak resim, ses, film vb. malzemelerin diizenlenmesi
icin kullanilan yazilimlar, yazilimda canlandirma ve hareketlerin kullaniimasi, yazilimlara resim, film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses ve
gercek zamanli filmlerin eklenmesi, kullanici etkilesimi, geri bildirim teknikleri, coklu ortam yazilimlarinda kullanici dolagimi (navigasyon) , ekran
tasarimi ve diizenlemesi, ¢oklu ortam yazilimlarinin paketlenmesi, yayinlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalari hazirlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalarinin
degerlendiriimesi.

CBIL2002 Mobil Programlama | 2[1]2] 400

Mobil uygulama gelistirme dersinde, mobil cihazlar i¢in uygulama gelistirme teknolojileri tanitilir. Mobil programlamaya ait temel kavramlar aciklanir ve
uygulama gelistirme araclarinin kullanimi dgretilir. Ses, resim, video gibi multimedya 6geleri mobil programlamada nasil entegre edilecegi gosterilir.
Gereksinimler belirlenerek mobil ¢éziimler Gretilir. Bir mobil cihaz icin uygulama tasarlanir ve gelistirilir. Ayrica, grup ¢alismalariyla is birligi iginde
uygulama tasarlama ve gelistirme suregleri yurutalar. Ders, teorik bilgilerin yani sira uygulamali projelerle desteklenerek 6grencilere pratik beceriler
kazandirilir.
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CBIL2006

|internet Programcihg Il | | | 2 | 1 | 2 | 5,00

Web sunucu igin yazilim kurulumlari ve yayinlama, Kullanici tanimh fonksiyonlar, Form Givenligi, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi veri
aktarimi, Veri tabani baglantisi, Veri tabani islemleri, XML uygulamalari ve web servisleri, Ado.Net, Entitiy Framework

CBIL2008

Sistem Analizi Ve Tasarimi | 2 | 4 | 4

6,00

Proje konusunu belirlemek ve belirlenen projenin gelistiriimesi icin algoritma ve akis semasi olusturmak. Proje detaylarini hazirlamak, goris a
ilk taslaklari olusturmak. Projeyi gelistirmek, kod yazmak ve test etmek. Projenin sunumu yapmak ve projenin tim asamalarini iceren bir rapor

hazirlamak.

mak ve
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