TRABZON UNIVERSITESI
Carsibasi Meslek Yuksekokulu
Bilgisayar Teknolojileri Bolimui / Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Animasyon / Bil.Destekli Tasarim ve Animasyon Pr.

1. Yaryyyl
DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DiL T|U]| K| AKTS
AITB1001 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - | 2|0] 2] 200
Osmanli Imparatorlugu’'nun Dagilisi (XIX Yuyil) . Tanzimat ve Islahat Fermani, I. ve Il. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan Savaslari, |. Diinya Savasl,

Mondros Ateskes Antlasmasi, Wilson ilkeleri, Paris Konferansi, M. Kemal'in Samsun'a ¢ikisi ve Anadolu'daki Durum, Amasya Genelgesi, Ulusal
Kongreler, Mebusan Meclisi'nin Acilisi, TBMM'nin Kurulusu ve Ig Isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Dizenli Ordunun Kurulusu, |. Inénd, Kitahya -
Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Bliylik Taarruz, Kurtulus Savasi sirasindaki Antlasmalar, Lozan Baris Antlasmasi, Saltanatin Kaldiriimasi.

CBTA1001 [Bilisim Teknolojilerine Giris | [2]1[2] 400

Bilisim ve bilisim teknolojileri kavramlari, internetin tarihgesi, alan adlari, kullanilan terimler ve glvenli internet kullanimi gibi konulari incelenir. Kelime
islemci, elektronik tablo ve sunum programlariyla metin bicimlendirme, grafik olusturma ve etkilesimli sunum hazirlama gibi temel ve ileri diizey
uygulamalar ele alinir. Dijital iceriklerin etik kullanimi ve bilisim suglari gibi konular da vurgulanarak bilisim teknolojilerinin givenli ve etkili kullanimi
saglanir.

CBTA1011 | Gérsel iletisim | | [2]0]2] 300

Bu derste, gorsel iletisim kavrami, tarihgesi ve kullanim alanlar ele alinmakta; gérsel sanat akimlari, Gestalt ilkeleri, temel tasarim ilkeleri, tipografi,
renk ve afis tasarimi gibi konular incelenmektedir. Ayrica, reklam drnekleri lizerinden tasarim ilkelerinin uygulanisi analiz edilmektedir.

CBTA1015 | Temel Tasanm | 2[1{2] 500

Tasarim kavrami, gorsel tasarim 6ge ve ilkeleri, nokta,cizgi, leke ve doku uygulama galigmalari ve yorumlanmasi, acik-koyu, i1sik-gdlge ve ton
degerleriyle form olusturma, gesitli objelerde karakalem ile uygulama galigmalari, iki ve lg¢ boyutlu form olusturarak kompozisyon olusturma galismalari,
renk kavrami, renk gruplari, renk uygulamalari, farkli objeler Gizerinde renk ve doku uygulama calismalari, soyut kompozisyon olusturma.

CBTA1017 | Grafik ve Animasyon | | [2]1]2] 400

Photoshop ve lllustrator programlarinin kullanici arayiizii hakkinda teorik bilgi - Belge agmak, yeni belge olusturmak araglar ve panelleri tanitmak -
Mentiler ve kisayollar hakkinda teorik bilgi (katmanlar (Layers)) - Gorinti uzantilarini degistirmek, gortintiiyl yakinlastirmak, uzaklastirmak ve
boyutlandirmak - Metin ekleme, metin hizalama, rélyef ve gofre yapma - Gorselleri deforme etme - Gorselleri kullanarak doku olusturma - Renk
panellerini ve meniilerini kullanmak - Goérsellerin 151k ve renk ayarlarini yapmak - Efekt 6zellikleri ve efekt uygulama galismalari - Calismalari baski
ciktisina hazir hale getirmek - Kayit formatlarinin tanimlari ve 6zellikleri - Calismalari dogru formatta kayit yapmak ve calismanin kayit ciktisini almak.

CBTA1019 | Grafik Desen | [2]1[2] 300

Dersin Tanimi amaci Desen Bilgisi, Temel Kavram ve Terimler Bilgisi (Cizgi, Form, Leke, Ritm, Devinim, Kompozisyon, Oran-Oranti, Isik-Golge, Denge
Agirlik Noktasi, Eskiz, Kroki, Taslak, Ske¢, Rakursi vb.), Tekli ve goklu cansiz objeler Gizerinden 6l¢l alma, Coklu objeler kendi i¢lerinde birbirine gore
Olgeklendirme, Obje Cizimi, yuvarlak formlar-6lgii oran -yatay-dikey hiza kontrolleri teknigi, Geometrik Bigimler prizmalar, kip, kiire, silindir formlu obje
cizimleri, Farkli formlarda objelerden olugsan diizenlemelerin gizimleri, Farkli Objelerle olusturulan kompozisyon Cizimi, Canli figlrlerde anatomi yapisi
ve 6lcii alma, Geometrik/Canli/Cansiz/insan/Hayvan/Bitki Kombinasyonlarinda Yorum, Farkli Cizgi Olanaklari ile Mekan ve Obije iliskisi.

CBTA1021 | Bilgisayar Destekli Tasarim | | | [2]1[2] 400

Bilgisayar destekli tasarimda dijital imgelerle ilgili temel kavramlar. Bilgisayar destekli gizim programlarinin tanimak, grafik tasarimi calismalarinda
bilgisayar kullanimini kavramak, temel komutlar ve bu komutlarin uygulandidi 2 boyutlu ¢izim ¢alismalari yapmak, 3 boyutlu ¢izim icin temel bilgilerin
anlatiimasi.

KAR1001 |Kariyer Planiama | | [1]0[o] o000

Dersler, universite birinci sinif 6grencileri icin gliz doneminde, 14 hafta boyunca, haftada bir ders saati olacak sekilde diizenlenecektir. Dersin igerigi su
konulari igermektedir: Kariyer Nedir, Ulusal ve Uluslararasi Degisim Programlari nelerdir, Temel iletisim Becerileri, Sektér Giinleri - Sivil Toplum
Kuruluslari, ince Yetenekler, Sektor Giinleri - Kamu Sektérii, Diksiyon ve Beden Dili, Ozgegmis ve Kapak Yazisi Hazirlama, Sektér Giinleri - Ozel
Sektor, Etkili Milakat Teknikleri, Sektér Ginleri - Akademi, Sektér Glinleri - Girisimcilik, Ders Dederlendirmesi ve Proje Detaylari.

TDB1001 |Turk Dili - | | | | 2 | 0 | 2 | 2,00

Dilin tanimi ve dil-kultur, dil,-iletisim baglantilarini kavramak, Turkg¢enin genel 6zelliklerini bilmek, Turk¢enin anlama ve anlatma sorunlarinin tartisimi ve
¢6zim onerileri sunmak, okuma becerisini aliskanhiga donistirme galismalar yapmak, okumayi engelleyen fiziksel ve zihinsel engelleri géstermek ve
¢6zim yollari géstermek, hizli okuma galismalari yapmak, yazil bir metin olusturma galismalari yapmak, metinler tizerinde s6zcuklerin farkl
kullanimlarini géstermek, anlatim bigimlerini(agiklayici, kanitlayici, betimleyici, éykuleyici konugma yoluyla, manzum anlatim)yazi turlerinde nasil
kullanildigini gdstermek, yazim -noktalama kurallarini ve anlatim bozukluklarini ciimleler tizerinde gostermek, form yazilar (mektup, 6z gegmis,
dilekge, rapor, karar, ilan, tutanak, resmi yazilar, teblig)tanitmak ve uygulama yaptirmak, 6dretici metinleri
(makale,elestiri,deneme,fikra,sohbet,réportaj,gezi,ani,gtince,biyografi)turlerini metinler Gizerinde incelemek, edebi tirleri(destan, masal, fabl, roman,
siir, tiyatro) drnek metinler yoluyla incelemek ayrica edebi metnin yapisal unsurlarini érneklerle inceleme ¢éziimleme calismalari yapmak.

YDB1001 | yabanc: pil - | | [2]o[2] 300

Bu dersin igeriginde tartisma, beyin firtinasi, miinazara, grup galismasi ve gorevler, iletisim calismalari, okudugunu ve dinledigini anlama galismalari,
kelime bilgisi ve yazili calismalari, gramer calismalari, konusma teknikleri ve rol yapma calismalari yer almaktadir.
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2. Yaryyyl
DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DiL T|U| K| AKTS
AITB1002 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - Il 2|10]| 2 2,00
Cumhuriyetin ilani, siyasi, sosyal, ekonomik, kultirel ve hukuk alaninda yapilan inkilaplar, Izmir Iktisat Kongresi, Cok partili hayata gegis denemeleri,

Seyh Sait isyani, Atatiirk ddnemi Tiirk Dis Politikasi, |l. Diinya Savasi sirasinda takip edilen politikalar, Demokrat Parti ddnemi.
CBTA1004 lis Sagha1 ve Givenligi | | [2]0]2] 300
Dersin igerigi, is saghgi ve givenligine yonelik genel kavram kurallari, is yerlerinde meydana gelebilecek is kazalari, calisanlarin saghgini bozan
unsurlari, meydana gelebilecek meslek hastaliklarinin énlenmesiyle ilgili 6gretimi kapsamaktadir. Is sadhdi ve givenligi mevzuati, ilgili kuruluslar,
kurallari, calisma ortami gozetimi, risk ydnetimi ve analizi, korunma politikalari.
CBTA1006 [Rekiameilik | | [2]0]2] 300

Ders kapsaminda 6grencilere; reklam sektorinin temel ilkelerini, yaratici strecleri, medya planlamasini, dijital reklamciligi ve tiiketici psikolojisini
ogrenerek, etkili reklam kampanyalari olusturma becerisinin kazandiriimasi hedeflenmektedir.

CBTA1010 [ Tipografi | | [2]1[2] 400
Yazr’'nin tanimi ve tarihsel gelisimi Tipografinin dogusu ve zaman igerisindeki degisimi Modern dénem ve modern sanat akimlarinda tipografi Bauhaus
déneminde tipografi Modern dénem sonrasi tipografi Tipografi karakterlerinin siniflandiriimasi Yazi karakterlerinin agirliklari (thin, light, roman, medium,
bold, heavy, black vb) Harfin anatomik yapisinin detayli incelenmesi / Farkl sézcikler segilerek taslak ¢alismasinin olusturulmasi Tipografi terimleri
(font, majuskdller, minuskuller, nehirler, stensil v.b) / Sayfa tasariminda tipografi / metin diizenleme / gérsel icerikli yazi alani olusturma.

CBTA1012 [ Teknik Resim | | [2]1[2] 300

Cizim aletleri, kullanma esaslari, yazi ve ¢gizim teknikleri; iki boyutlu geometrik ¢izimler, diizglin gokgen, spiral ve ovallerin cizimleri; paralel dik izdugim
yontemiyle tasarlanan her objenin gercek gortinislerinin temel izdisim dizlemlerinde elde edilmesi,
CBTA1016 |Bilgisayar Destekli Tasarim Il | | | 2 | 1 | 2 | 4,00
Bilgisayar destekli tasarimda dijital gorsellerle ilgili temel kavramlar. Bilgisayar Destekli Cizim Programlari: Adobe lllustrator ve Blender gibi
programlarin tanitimi, arayizleri ve temel 6zellikleri. Cizim programlarinda temel araglarin ve komutlarin 6grenilmesi, 2 boyutlu gizim araglari ve
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kullanimi. 2 Boyutlu Cizim Galismalari: Temel sekiller, renkler, katmanlar ve tipografi kullanarak 2 boyutlu grafik tasarimlari olusturma. Blender
programinda 3 boyutlu modelleme temelleri, geometrik sekiller ve objelerin olusturulmasi. 2D ve 3D ¢izim tekniklerine dayali projelerle uygulamali
calismalar yapilmasi.
CBTA1018 [ Bilgisayar Donanim ve isletim Sistemleri | | [1]1[1] 200
Bilgisayar Donanimi ile ilgili temel bilgiler, Anakart, Islemci, Bellek, Depolama Birimleri, Cevre Birimleri, Isletim Sistemleri ile ilgili temel bilgiler, Isletim
sistemleri arasindaki farkhliklar, Dagitik ve 6zel amacli sistemler, Sanal makine kurulumu, CMD Komutlari.
CBTA1020 | Grafik ve Animasyon I | | [2]1[2] 400
Animasyonun tanimi Animasyon tarihi (Winsor McCay — Edward Muybridge - Norman McLaren) Animasyon tirleri / Animasyon teknikleri Animasyonun
12 temel prensibi After effects programinin kullanimi (Arayuzi — Composition ve FPS ayarlari — Layer / Photoshop ve lllustrator programlarindan
dosya aktarma — Temel pozisyon hareketleri — Pen tool / Shape layer — Loop (tekrar eden hareket) — Trim paths (gizgi animasyonu) — Wigle paths
(dalgalandirma) — Null objects (nesnelerin birlikte hareket etmesi)— Kamera hareketleri — Render alma (Media Encoder programinin kullanimt)).
TDB1002 Tiirk Dili - Il | | 2[o]2] 200
Imla ve noktalama kurallari, Turk¢enin ses 6zellikleri, ¢esitli form yazilar, roman, hikaye, tiyatro turleri hakkinda bilgiler, bilgi ve distinceye dayal metin
yazma, hazirlikli ve hazirliksiz konusma becerileri.
YDB1002 | vabanci Dil-i | | [2]o[2] 300

Bu dersin igeriginde tartisma, beyin firtinasi, mlinazara, grup galismasi ve gorevler, iletisim calismalari, okudugunu ve dinledigini anlama galismalari,

kelime biliisi ve iazm iallimalarl, iramer iallimalarl, konuima teknikleri ve rol ﬁaima iallimalarl ier almaktadir.

DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DIL T|U| K| AKTS

SBTA2105 Karakter Tasarimi 1 1 1 3,00
Ders kapsaminda 6grenciler temel seviye karakter stilleri olusturma ve tekniklerini 6grenir ve karakter yapisini olusturur. Karakter tasarim bilgisi, yas

cinsiyet, ifade, durus, hareket gibi ayrintilari gelistirme. Karakter tasarim surecinin farkli seviyelerini, uygulama ve projeyle deneyimleme.
SBTA2111 | Ambalaj Tasarimi | | 1]1]1] 300

Ambalajin tarihi, Ambalajin tanimi Ambalaj gesitleri; Cam — Kagit — Ahsap — Metal — Plastik ambalajlar, Ambalaj islevleri, Ambalajlar Gizerindeki bilgiler,
Ayni alanda farkh ambalajlarin 6rnekler (izerinde karsilastiriimasi.

SBTA2113 [Renk Bilgisi | | [2]o[2] 300
Renk cemberi, ana ve ara renkler, kontrast renkler orijinal gesitleri, isiksal ve maddesel renk karigimlari, tram ve kullanimlari hakkinda bilgiler verilir.
SBTA2115 |Rekiam Analizi | [2]0]2] 300

Bu ders, reklam metinlerinin anlam yapilarini gézimlemek amaciyla gostergebilimsel analiz yontemini kullanarak basili ve televizyon reklamlarini
incelemeye odaklanmaktadir. Ders kapsaminda, géstergebilimin temel kavramlari, gdsterge, anlamlandirma surecleri ve reklam metinlerinde kullanilan
gorsel ve dilsel gostergelerin analiz edilme yéntemleri ele alinmaktadir.

SBTA2117 [Baski Teknikleri | | [2]o[2] 300
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Baski teknigi ve tarihi gelisimi, ilk baski teknikleri ve modern baski yontemlerinin evrimi. Baski yontemlerinin tanitimi: Ofset Baski: Ofset baskinin
calisma prensibi, avantajlari ve kullanim alanlari. Kalip Baski (Tipografi): Tipografi baski teknikleri, matbaanin tarihgesi ve kalip baski suregleri. Hurufat
Baski Teknikleri: Hurufat baskinin temel ilkeleri ve uygulama alanlari. Tifdruk Baski: Tifdruk baski yontemi, 6zel teknikleri ve kullanim alanlari. Serigrafi:
Ekran baski yontemi, kullanilan malzemeler ve tasarimlarda serigrafi uygulamalari. Baski ve Numerik Baski: Dijital baski ve nimerik baski sistemlerinin
tanitimi, kullanim alanlari ve avantajlari. Baski malzemelerin segimi ve baski kalitesine etkileri. Kagit turleri ve 6zellikleri: Farkh kagit turleri (mukavva,
karton, doku kagitlari vb.) ve her tur kagidin baski Uzerindeki etkisi. Murekkep turleri ve 6zellikleri. CMYK ve RGB Renk modellerinin tanitimi, her
modelin 6zellikleri ve baski ile dijital ortam arasindaki farklar.

SBTA2121 [Bilgi Giivenligi | [2]o[2] 300
Bilgi glivenligi ve bilgi glivenliginin 6nemi, Ag guvenligi ve ag glvenliginin 6nemi, Siber Tehditler, Saldiri Metotlari ve Saldir Tespiti, Glivenli olmayan ve
casus yazilimlara karsi 6nlemler, Guvenlik Duvari, Antivirisler

SBTA2125 |Gérsel Goziimleme | | [2]0]2] 300

Gostergebilimsel analiz ve igerik analizi yontemlerini kullanarak basili ve televizyon reklamlarinin detayli bir sekilde incelenmesini amaclamaktadir.
Ogrenciler, reklamlarin ardindaki anlamlari, kiiltiirel kodlari, sembolik anlatilari ve izleyiciyi nasil etkiledigini inceleyeceklerdir.

SBTA2127 | Grafik ve Animasyon Tarihi | | [2]o[2] 300

Grafik tasarimin ilk ortaya ¢ikisini, Zaman igerisinde ihtiyaclar dogrultusundaki yeni Grlnlerle birlikte gelisim slrecini, Yakin gegmis ve gunimuzdeki
uygulama bicimlerini drnekleriyle agiklama ve temel kavramlara deginme, Bauhaus okulu, kurumsal kimlik, yeni tipografi, dijital teknoloji ve buna bagli
mecralarin grafik tasarimi ile iligkisi Uzerinde durulur. Fotograf ve sinemanin icadindan sonra gelisen teknoloji ile birlikte ¢izgi film ve animasyonun
bulunusu, tanimi, tarihsel gelisim evreleri, Animasyon tarihini ve sinema tarihinin paralel gelisim siiregleri, ik animasyon denemelerini, yapilis
tekniklerini ve igerikleri, Animasyonun tarihsel gelisim evrelerine ve ilk animatorlere dair fikirler, Walt Disney’in dogusu ve animasyon tarihi agisindan
onemi, Animasyonda turlerin belirginlesmesi ve farkli animasyon drnekleri, Animasyon prensiplerinin incelenmesi, Animasyon filmlerinin gelisim sireci,
Magalarin ve Animelerin ortaya ¢ikis sureglerinin irdelenmesi. Animasyon tarihi icinde deneysel animasyonun yeri ve Norman McLaren ¢aligmalarinin
incelenmesi.

SBTA2131 Marka Yénetimi | |_2 o|2] 300

Bu derste; markanin tanimi, marka ismi segimi ve marka konumlandirmasi, marka imaji, marka kisiligi, marka sadakati, marka bilinirligi, marka degeri,
marka stratejilerinin olusturulmasi ve uygulanmasi érnekler lizerinden analiz edilerek incelenmektedir.

SBTA2133 Yapay Zeka | | [1]1]1] 300

Yapay zeka kavraminin kapsami, ilk yapay zeka ornekleri, ginimuzde kullanilan yapay zeka uygulamalari, makine 6grenmesi, derin 6grenme, yapay
sinir aglari, uretken yapay zeka araclari, prompting kavrami.

SBTA2123 [Medya Okuryazarhigi | | [2]o[2] 300

Kitle iletisim araclari ve sunulan iceriklerin hedef kitlenin tiketim aliskanliklarina bagl olarak toplumsal, kiltirel ve ekonomik yasama etkisini
irdelenmektedir.

SBTA2135 [Goniilliiliik Gahsmalar | | 2[o]2] 300

Gonlllilik Calismalari dersi, bireylerin toplumsal sorumluluk bilinciyle hareket etmelerini tesvik eden, goniillilik kavrami ve sivil toplum calismalari
Uzerine kuramsal ve uygulamali bilgiler sunan disiplinler arasi bir derstir. Bu ders kapsaminda, génulliligin tarihsel gelisimi, sosyal etkileri, bireysel
kazanimlar ve sivil toplum kuruluglarinin yapisi gibi konular ele alinacaktir. Ayrica 6grencilerin gondllilik faaliyetlerinde aktif rol alabilecekleri projeler
gelistirmeleri ve uygulamalari tesvik edilecektir. Ders kapsaminda, 6grencilerin toplumsal sorunlara 6zellikle gé¢ ve afetler, engelli bireyler, dezavantaijli
gruplar gibi éncelikli alanlar basta olmak (izere insani, sosyal ve ekonomik boyutlariyla duyarlilik gelistirmeleri ele alinacaktir. Ogrenciler, katildiklari ya
da kendilerinin planlayip uyguladiklari gonillilik temelli faaliyetler araciligiyla toplumsal sorumluluk bilinci kazanacak; insani, sosyal, kiltiirel ve ahlaki
degerleri igsellestirme, empati kurma, isbirligi yapma ve problem ¢6zme gibi temel becerilerini gelistirme firsati bulacaklardir. Ders, teorik ¢ergevenin
yani sira uygulamaya dayali ¢caligmalari da igeren disiplinlerarasi bir yaklagimla yurutilecektir.

SBTA2137 |Topluma Hizmet Uygulamalari | | | 2 | 0 | 2 | 3,00
Topluma Hizmet Uygulamalari dersi, Bologna Sureci'nin gereklilikleri dogrultusunda yiiksekégretimde toplumsal sorumluluk anlayisinin
kurumsallastiriimasi amaciyla gelistirilmistir. Ders kapsaminda 6grenciler, gesitli sosyal sorumluluk projeleri gelistirir ve uygularlar. Projeler; cocuklar,
yaslilar, hastalar, engelliler, yoksullar, kadinlar, milteciler, mahkdmlar gibi toplumun farkli kesimlerine hizmet etmeyi amaclamaktadir. Ayrica insan
haklari, hayvan haklari, cevre sorunlari ve kiiltlirel miras gibi temalara da yer verilir.

CBTA2009 [ Dijital Fotografgilik | | 2[1]2] 300
Isik ve Renk / Dogal ve Yapay Isik / Kelvin ve Filtre / SB Filimin Yapisi ve Goruntinin Olusmasi / R Filimin Yapisi ve Goruntunin Olusmasi / Camera
Obscura ve Pinhole / Makina Yapisi ve Tipleri / Orttict ve Diyafram / Objektif Yapisi ve Tipleri / Mercek ve Objektif Hatalari / Alan Derinligi ve
Hyperfocal Uzaklik / Fotografta Perspektif / Olcme Arac ve Teknikleri / Flas Yapisi ve Teknikleri.

CBTA2011 [nisstrasyon | | | [2]1[2] 400
Temel tasarim ilke ve 6gelerini tasarim ylizeyine aktarabilme. Ozgtin ve yaratic hikayeler olusturma ve gorsellestirme. Tasarim surecinde zamani
dogru kullanma ve karsilagilan problemleri g6zme. Ogrenciyi yaratici, karar veren, ¢6zim odakli hareket etmeye yonlendirme. lliistrasyon ile ilgili temel
kavramlari ve teknik bilgileri aktarma. lllistrasyon stillerine yénelik uygulamalar.

CBTA2013 |2 Boyutiu Animasyon | | [2]1[2] 300
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Dersin genel isleme sistemi hakkinda ve haftalik ¢calisma programi konusunda genel bilgilendirme ve projelerden érnekler sunmak.
Cizim yontemleri, bitmap ve vektorel gizim (Photoshop, lllustrator, After Effects)

Renk kullanimi, boyama ydntemleri ve gdélgelendirme (Photoshop, lllustrator, After Effects)
Animasyonda zamanlama (timeline, frame, keyframe) mantiginin kavrami (After Effects)
Tipografik ve gorsel 6delerin hareketlendiriimesi (After Effects)

Basit karakter hareketleri ve ses ekleme (After Effects)

Karakter yuzi rigleme (After Effects)

Karakterde dudak senkronizasyonu ve yiiz 6zellikleri (After Effects)

Animasyonda mekan tasarimi (sahne kurgulanmasi) (Photoshop, lllustrator, After Effects)
Mekanda objelerin hareketlendiriimesi (canlandirma) (After Effects)

Storyboard calismasi

CBTA2015 Masaiistii Yayincilik | | [1]1]1] 200

Masaustl yayinciigin tanimi, masatsti yayincilikta kullanilan yazilimlar, masatsti yayinciligin kullanim alanlari, Adobe Indesign Programinin
Temelleri ve Ogrenimi. Dergi ve gazete tasariminda editoryal yaklasim ve icerik olusturma yontemleri lizerine projeler gelistiriimektedir.

CBTA2019 Endiistriyel Uriin Tasarimi | [2]1]2] 300

Fikir gelistirme, prototipleme ve test etme sureglerini kapsar. Ogrenciler, farkli malzemelerin 6zelliklerini ve segimini 6grenirler. Kullanici ihtiyaglari,

ergonomi ve gorsel tasarimin kullanim kolayhgiyla nasil birlestirilecegi Gzerine galisilir. Cevre dostu tasarim ve geri dénustirulebilir Grinler tasarlama

konusunda bilgiler verilir. Ayrica, Blender gibi 3D modelleme yazilimlar kullanarak tasarimlar dijital ortamda modellenir, prototipler olusturulur ve
Orsellestirilir.

DERSIN KODU DERSIN ADI STATU DiL T|U| K| AKTS
SBTA2104 Yaratici Fikir Gelistirme 1 1 1 3,00
Yaraticilik sureci ve agsamalari. Yaratici dusiinme modelleri. Beyin firtinasi (brainstorming) ve varyasyonlari. Gorsel distinme. Problemleri tanimlama

ve analiz etme. Yenilikgi ¢6zim onerileri gelistirme. Yaraticilikta farkli ydntem ve teknikler. Gorsel tasarim uygulamalari. Hedef kitleye uygun yaratici
Urlnlerin tasarimi ve bu suregte karsilagilan problemlere ¢dzim tretme.

SBTA2112 Web Tasarimi | | [1]1]1] 300

Bu ders kapsaminda 6grencilere web tabanl yazilim gelistirme temellerinin kazandiriimasi adina web tasarim, programlama, temel web tasarim
kurallari, ilkeleri, sayfa icerik yonetimi ve web programlama dilleri gibi konular ele alinacaktir.

SBTA2114 [Portfolyo Tasarimi | [1]1[1] 300

Kisisel sunum nedir? Kisisel sunum teknikleri ve Cv hazirlama yontemi Is gérisme teknikleri, Beden dili, Tanitima yonelik nesneler Portfolyo nedir?
Portfolyo turleri nelerdir? Dijital portfolyo ortami ve yazilimlari nelerdir? Portfolyo tasarim suregleri. Portfolyo sunum ortaminin segimi Kisisel
markalama ve portfolyo hazirlama uygulamalari Portfolyo akis gizelgesinin olusturulmasi. Sunulacak galismalarin gruplandiriimasi. Sunum igin ¢alisma
secimi. Calismalarin bicimleri ve teknik 6zellikleri. Portfolyo da tipografi ve Portfolyo tasarimi Dijital portfolyoda renk ve goriintti 6gelerinin kullanimi.
Portfolyo tasariminin kurallarini yerine getirmek. Kapak tasarimini bitirmek. Igindekiler sayfasini bitirmek. CV ve ézgecmis sayfalarini bitirmek. Projeleri
tek tek anlatmak.

SBTA2116 [Sosyal Medya Yénetimi | | [1]1[1] 300

Sosyal medyanin gelisimi, sosyal medyanin kavramsal gergevesi, teknik altyapisi, kisiler arasi iletisim platformlari, bloglar, mikrobloglar, akademik
sosyal medya ve platformlar, sosyal medya giivenligi, etik, sosyal medya ve is diinyasi arasindaki iliskiler

SBTA2120 [Meslek Etigi | | [2]o[2] 300

Etik ve ahlak kavramlari, etik ve yasalar, ahlaki gelisim evreleri, etik davranisin toplumsal etkenleri: kiltiir, degerler ve normlar, goérgu kurallar ve etik,
meslek etidi, calisma ortami ve is yerinde etik ilkeler, mesleki etik kurallari, mesleki yozlasma ve etik digi davranis sonuglari, sosyal sorumluluk, bilisim
etigi, bilisim hukuku ve suclari, sosyal medya ve etik

SBTA2122 [insan iliskileri ve iletigim | 2[o]2] 300

Bu ders kapsaminda lletisimin tanimi, turleri, kisilerarasi iligkiler, iletisimi olusturan temel 63eler ve islevleri, iletisimin yapisal ve baglamsal 6zellikleri,
s6zlu, s6zsliz, yazili ve gorsel iletisim; kisinin kendisiyle iletisimi; kisilerarasi iletisim; gruplar ve grup iletisimi; 6rgut ve drgutsel iletisim; kitle iletisimi;
uluslararasi iletisim gibi iletisim tiirleri 6gretilerek, iletisimin 6nemine deginilecektir.

SBTA2124 | Girisimcilik ve Halkla lliskiler | [2]o[2] 300

Girisimcilik ve llgili Kavramlar, Girisimcilik Turleri, halkla iligkiler ve tanimi, halkla iliskilerin gelisim siireci, Halkla iligkilerde iletisim konseptleri ve
uygulamalari, halkla iligkiler faaliyetlerini girisimcilik alaninda uygulama, Halkla iliskilerde hedef kitle ile ilgili temel bilgilerin 6gretilmesi
hedeflenmektedir.

SBTA2128 | Goklu ortam Tasarim | J [1]1[1] 300

Coklu ortam tasarimi ilkeleri, PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerinin tanitiimasi, kullanilacak resim, ses, film vb. malzemelerin diizenlenmesi
icin kullanilan yazilimlar, yazihmda canlandirma ve hareketlerin kullaniimasi, yazilimlara resim, film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses ve
gercek zamanli filmlerin eklenmesi, kullanici etkilesimi, geri bildirim teknikleri, coklu ortam yazilimlarinda kullanici dolagimi (navigasyon) , ekran
tasarimi ve diizenlemesi, goklu ortam yazilimlarinin paketlenmesi, yayinlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalari hazirlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalarinin
degerlendiriimesi.

SBTA2102 Sunum Teknikleri | | [1]1]1] 300

Ogrencilere etkili sunum becerilerini gelistirmeleri igin gerekli araglari ve teknikleri 6gretme. Ogrencileri, bu icerikle sunum yeteneklerini gliglendirerek
is, akademik ve kisisel yasamlarinda basarili iletisimciler olmalari icin ders bilgilerinin aktarimi.

SBTA2118 Dijitallesme ve Yeni Medya | | [2]0]2] 300

4/5



TRABZON UNIVERSITESI
Carsibasi Meslek Yuksekokulu
Bilgisayar Teknolojileri Bolimui / Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Animasyon / Bil.Destekli Tasarim ve Animasyon Pr.

Yeni iletisim teknolojileri, sosyal aglar, dijital dil, internet, coklu ortam, sanal gergeklik, sanal diinyalar, internet, igerik topluluklari, sosyal medya
platformlari, kurumsal iletisim araci olarak sosyal medya konularina odaklanilarak dijitallesmenin toplum, kiltir ve is diinyasi Gzerindeki donisumunu
anlamay ve bu dénlisiim slrecinde aktif rol alabilen profesyoneller yetistirmeyi hedeflemektedir.

CBTA2006 | Bitirme Projesi | | [2]2]3] 400

Ogrenim boyunca elde edilen tim bilgi, ve beceriler, bitirme projesi dersi kapsaminda illistrasyon ve gizim teknikleriyle gocuk kitabi olarak tasarim
Urtinl haline getirilir. Tasarim strecinin son asamasinda ise tim cizimler hareketlendirilerek animasyon olusturulur.

CBTA2008 |3 Boyutlu Animasyon | | [2]1]2] 400

Dersin genel isleme sistemi hakkinda ve haftalik ¢alisma programi konusunda genel bilgilendirme ve projelerden 6rnekler sunmak.

Blender programina giris, Arayiiz tanitimi, Temel 3 boyutlu fizik kurallarinin anlatiimasi, Timeline paneli Gizerinden key frame vererek objelerin
hareketlendiriimesi ve animasyon yapma mantiginin kavranmasi.

Stretch and squash uygulamasi (top sektirme animasyonu).

Driver kullanarak digli gark animasyonu yapimi.

Driver, parent ve yol (path) kullanilarak araba animasyonu uygulamasi.

Rigid body ve soft body animasyon yapimi.

Kamera ve 1sik kullanimi, kameraya animasyon vermek ve kamerayi kullanarak yaratici sahne gorintilerinin uygulanmasi.

Programda hazir modellenmis nesnelerin animasyon yapimina uygun hale getiriimesi, kamera ile POV bakis agisi olusturularak gezinti animasyonu
yapimi.

Render alma.

Riglemeye girig, hazir riglenmis modellerin Gzerinden animasyon yapimi.

Arag rigleyerek animasyonunu yapmak.

Karakter riglemek (Karaktere iskelet sistemi atayarak eklem noktalarinin belirlenmesi).

Rigleme yapilmis karaktere ylriime ve kogsma dongiisi animasyonu eklemek (loop eklemek).

Rigleme yapilmis karaktere konugsma animasyonu eklemek.

CBTA2010 [inistrasyon 1 | | [2]1]2] 400

Ozguin tasarimlar ortaya koyma ve bu tasarimlarda, farkli bigim ve igerik dilleri olusturma. llliistratif gizim yetenegini gelistirme. Bir konuyla ilgili hikaye
olusturup teknik olarak uygulama. lllistrasyon cesitlerine ait fikirleri ve eskizleri Adobe illustrator programini kullanarak tasarim ylizeyine aktarma.

CBTA2012 |video Yapimi | | [2]1[2] 300

Video Prodiksiyonuna giris. Hikdye anlatimi. (Senaryo nedir? Storyboard nedir? Animasyon Nedir? Film nedir?) temel ilkeleri, cekim dlcekleri ve
planlar, kamera teknikleri ve perspektif. kesmeler, sekanslar, sahne gekimi ve anlatimi. Video Prodiiksiyonunun temel ilkeleri, sinemada 1sik. TV
stidyosuna giris ve TV’nin gorsel-isitsel medyada énemini uygulamali ve kuramsal isleme. Miizik klibi ve reklam filmleri hazirlamak igin teknik ve teorik
anlati. Montaj ve kurgu. Sinemada ses ve ses kaydi ve kurgusu. Hikaye anlatimi ve gl¢lendirme, 3 perdeli anlati ve diger hikdye anlatimi tarzlarini
inceleme. Final proje kisa filmlerin kurgusunu sonlandirma, 6zel efektler, jenerik.
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